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Um detono de jogos e dicas 

Gatera, fechar esta revista foi fogo. edição sinalizamos no alto da capa 
Quando a edição parecia resolvida, quando há a edição com e sem vídeo, 
pintava um jogo melhor que o outro e para ninguém comprar uma quando 
toca refazer tudo. A gente trabalhou quer comprar a outra. Fiquem ligados 
para valer. São 27jogaços na revista e e boa curtição, 
mais dois no Só Dicas Gold. Atenden- Continues infinitos da 

do aos apelos da gatera, a partir desta Equipe Ação Games 



Os heróis de Resident Evil 2 em 
computação gráfica original da pró¬ 
pria Capcom, a criadora do game 



Playstation 

Resident Evil 2 12 


Jogo Rápido I e 9 


X-Salada 4 


4i Respondemos todas as 
suas dúvidas 


Muito terror, 
zumbis, gráficos 


Shots 6 

nfc A Sega confirma o Durai 
Aguerra Nintendo X Sony 
fik MKAnnihilation 

Dicas 39 a 38 

32 Age of Empires - 32 
37 Agent Armstrong - PST 

37 Battle Arena Toshinden • PC 

37 Blade Runner - PC 
34 Colony Wars ■ PST 
34 Criticai DepÜi ■ PST 

38 Diddy Kong Racing ■ N64 
34 Excalibur 2555 AD - PST 
36 Machine Hunter • PST 
34 Madden Ó4 ■ NÓ4 

36 MK Mythologíes • Nó4 

33 Need For Speed 2 SE - PC 

34 Nuclear Strike ■ PST 

33 One-PST 

34 Panzer Bandit - PST 

36 Pandemonium 2 - PST 
33 Resident Evil 2 - PST 
32 Resident Evil - 

Director’s Cut ■ PST 

37 Screamer 2 • PC 

37 Tomb Raider 2 ■ PST 
32 Top Gear Rally - N64 
37 Skeleton Warriors - PST 

35 Street Fighter Collection • PST 
35 W. Gretzky's 3D H. '98 - N64 


9 Angel Eyes - PST 
9 Crime Killer ■ PST/PC 
9 F! Racing Simulation - PC 
9 Marvel Vs Capcom ■ Árcade 

8 Princess Crow - SAT 

9 Robotron 64 • NÓ4 

9 Samurai Shodown 4 Especial - PST 
9 Super EF2000 - PC 

8 Tamagotchi - N64 

9 Test Drive 4 - PC 

9 VR Powerboat Racing - PST/PC 
8 Virtual Hiryuno-ken 64 - N64 

Games da Edição 10 a 89 

28 Brave Spirits - N64 
24 Chocobo - PST 

10 Enemy Zero • SAT 

27 Fighters Destiny • N64 
16 Gran Turismo - PST 

24 Mega Man (Rockman) Dash - PST 
26 Nagano '98- PST/N64 

14 One-PST 

12 Resident Evil 2 - PST 

29 Samurai Shodown 64 - Árcade 

11 Shining Force 3 - SAT 

15 Spawn - PST 

10 Steep Síope Sliders - SAT 
20 Tomb Raider 2-PST/PC 

28 WCW Vs. NWO- N64 

Jogos para PC 30 e 31 

30 Age of Empires 

30 Homens de Preto 

31 Quake2 


detonante 


Nintendo 64 


Fighters Destiny 27 


O melhor 
jogo de luta 
parao 
Nintendo 64! 




Saturno 


| Enemy Zero 10 


Aiiens do mal num 
adventure animal! 


Árcade 

Samurai 64 29 

O primeiro 

Árcade de luta F3|3 
em 64 bits levou 
o selo The Best 
of Ação Games, i 
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Vai sair para o Saturno,,.? 

Quero parabenizar a revista pela iniciativa 
de colocar vídeos. Agora as dúvidas: MK 
Mythologies, MK 4, Tomb Raider 2, Street 
Fighter EX Plus Alpha e Virtua Fighter 3 sairão 
para o Saturno? Quanto custa o cartucho de 
memória do Saturno? 

Fábio da Pureza. Oliveira 
Rio de Janeiro, RJ 

Caro Fábio, infelimente não há previsão de 
lançamento desses jogos para o Saturno. Quan¬ 
to ao cartucho de memória da Sega, custa cerca 
de R$ 70,00 em média. 


Playstation no Brasil? 

Quando a Sony do Brasil vai parar de marcar 
bobeira e colocar logo o Playstation para ser 
vendido aqui? Um abraço a todos e até a 
próxima. 

Anderson Ovídio Qaespaner 
Itaborai, RJ 

Alô, Anderson! Continua não havendo pre¬ 
visão de um possível lançamento do Playstation 
no Brasil Ou seja, nada feito! Mas há muitos 
leitores que perguntam se haveria vantagens e 
se o preço seria bom. Vantagens haveria vári¬ 
as: assistência técnica, mais lançamentos de 
jogos oficiais por bons preços e menos pira¬ 
tas, mais anúncios de jogos na tevê e nas 
revistas e mais softwarehouses Viriam traba¬ 
lhar no Brasil. Não tenham dúvida: a Sony 
ajudou a dar força e respeito aos videogames, 
por ser uma marca conhecida e respeitada 
pelos nossos pais. Mas provavelmente, um 
Playstation nacional custaria mais caro que o 
importado rm-ofwialmente, devido aos altos 
impostos nesse setor no Brasil. 


Cara Ação Games: vocês têm previsão de 
quando sairá e se sairá Street Fi ghter poligo nal 
para NÓ4? E por que a Nintendo não falou 
mais no jogo Missão Impossível? Eu acho a 
revista demais, a melhor no gênero. Continu¬ 
em assim. 

Pedro Ramos Santos 
Santa Maria, RS 

Caro Pedro, a resposta é sim! Sim, já há previ- 
são de uma versão de Street Fighter para o Nó4 
até junho. Provavelmente será poligonal, mas 
não se sabe por enquanto. Missão Impossível 
estava prometido para dezembro e pi adiado, 
sem data. Bmjaneiro, reprometeram o game para 
odiai 1 ’ de fevereiro. Ficamos esperando! i— 


Por que MK4 não recebeu o selo de “The 
Best of Ação Games"? Por que Chameleon 
não apareceu na Saga de Mortal Kombat? 
—«^^Valeu, pessoal! 

Êric Jacinto dos Santos 
1 Jandira, SP 

1 È Caro Éric, MK4 merece o selo 
vve dourado The Best of Ação Games. 
<"**** Foi falha nossa mas o responsáveljá 
recebeu um Fatality no meio das 
idéias. Quanto a Chameleon (que 
■ hora è homem, hora é mulher) 
V . não aparece na Saga sabe-se lá 
Mk o porquê. 


.}.p:N± 


Bane arrebenta o Homem Morcego. Caneta com 
crayon de Lucas da SM Alves, de Presidente Pru¬ 
dente, SP 


Em GoldenEye 007 abri só até a Antenna 
Cradle. Como faço para abrir as fases secretas 
Aztec Complex e Egiptian Temple? 

Murilo do Vaile Andretta 
' Curitiba, PR 

L Caro Murilo, para abrir essas jàses ê 
I preciso detonar o game no modo mais 
dijkil. Foi o que fizemos no nosso Só 
H Dicas Gold, da edição de janeiro. Portan- 

' to, corra atrás dessa edição. 


Biair gosts de Ação 
Gamex Goache , 
de primeira do f. 
Orlando Alves do jj 
Nascimento, do | 
Bairro de Fumas, \ 
São Paulo, Sp\ 


FIQUE LIGADO - 
0 game tá demais de bom? 
'Então se ligue: softwarehouses impor¬ 
tantes, como a Interplay, recomendam 
que após cada hora detonando 4 
você descanse 15 minutos, para não 4 
■ fazer mal. 0K? ■ 


r Os desenhos e 

T dicas dos leitores publicados 1 
nesta edição foram 
considerados Dez! e seus 
autores receberão uma camise¬ 
ta exclusiva 
Ação Games. Participe 
L você tambám! 


















Ninja Gaiden 

Agora em 98 será o décimo aniversário de 
NinjaGaiden, daTectno. Há alguma noticia de 
um possível lançamento de comemoração? 

Lais Felipe Miguei 
Porto Alegre, RS 

Boa lembrança Luís Felipe, mas não há nenhu¬ 
ma previsão oficial (e nós sabemos praticamen¬ 
te todas). 

Peto menos há outros aniversariantes de dez 
anos que não passaram batido: Mega Man ga¬ 
nhou o seu, Contra vai ter o seu para N64 e há 
outros, como Street Fighter, que não ganharam 
uma de dez anos mas também já extrapolnram 
o limite de versões. — 


Vídeo do Samurai 

Gostaria de saber se o vídeo de Samurai 
Shodown está incompleto, pois no final da fita 
aparecem cenas que não estão no filme. 

Samir Mendes Nogueira 
Brosópoiis, MG 
CaroSamire galera que nos escreveu comesta 
mesma dúvida: o vídeo de Samurai Shodown 
está completo. Aparentemente, as cenas dos 
créditos são um bônus criado para o vídeo. É a 
única explicação. 


war 

)QUE ISSO/ 

hmm ( 
com o mo] 


Beavis e Butí-Head, super-heróis. Pobre gato! Caneta 
ecrayondoAnderson OvídioQuespaner, Itaboraí, RJ 


Aonde eu posso encontrar e quanto custa? 

Augusto M. Mello 
Porto Alegre, RS 

Caro Augusto e galera a fim desse Game 
Shart o acessório já está à venda na maioria das 
locadoras, distribuidores e revendedores do 
Pais. Veja nos anúncios da própria Ação Games. 


Lara no 
Nintendo 64? 

Gente, não 
adianta jê 

perguntar. m 

A Eidos v 

garantiu " 

exclusividade 
de Tomb Raider 2 
para o Playstation 
Afinal, a Sony 
tenta i 

manter seus 
trunfos. 


Mega Man. Lápis e crayon do Rafael Figueiredo 


f ESCREVA PRA GENTE 1 

As questões de interesse geral 
são respondidas na própria revista, As melho¬ 
res dicas e desenhos enviados são premiados 
com uma camiseta exclusiva, a 
critério da redação. 

L Caixa Postal 3042 CEP 06220-990 

games.azul@emaiUbrii.com.br A 

^ Fax: [011} 867-3300 JÊ 


Thunderbird já traba- „jSta». 

lhou na MTV, na TV Cio- 
bo e agora apresenta o 
Perdidos naTarde, todo 'ftÉjteV 

domingo na Manchete. Jgjjm 4, yJPÇ 

Nas horas vagas manda 
bala num bom Árcade. / 

“Sou o rei da Playland. 

Jogo uns cem paus por !, 'í|W -JM||i 

semana”. Os gamespre- 

feridos dele são os de -!> M 

corridaesky. “Umavez * - -- níVJ ..* ■ r m- 

fui ao Shopping Moru- Thunderbird detonando na Playland do Eldorado em São Paulo 

mbie pedi os óculos para 

jogar sky 3D. Foi engraçado porque a mulher nem sabia que o acessório existia e toda a 
galera jogava sem, Fiquei chocado”, revela Thunder. "Também curto bastante Daytona. 
Outra coisa engraçada é veros caras jogando aquele Árcade de moto em que eles sentam 
e ficam virando pra lá e pra cá.” Não ter videogame em casa não é problema para o nosso 
apresentador: “jogo uns Nintendos na casa dos amigos”. 


Leitores perdidos 

Recebemos de volta as camisetas - 
enviadas aos leitores Leonardo Leandro 
da Silva, do Ria de Janeiro, e Martin 
Gonçalves, de Corumbá, MS. premiados' 
na Pesquisa Acão Games. Aguardamos. 
I contato dos dois. . ■ 






























: . L ,> Para a Capcom, pela quali- 

dade de X-Men Vs. Street 
Cl..% f-SAT"), Resident Evil 2 fPST) 

1 1(>ÍVÈà e Maivel Vs - Capcora (Arca- 

' f de). São games fabulosos. 


64 BiTS-CD 

Seja confirma 
o Durai nos 
EDA. Mas só 
em 1999 

A Sega dos Estados Unidos confir¬ 
mou a existência do projeto de seu 
novo videogame, provavelmente um 
64 Bits para CDs (apelidado de Durai), 
mas avisou que só deverá sair nos Es¬ 
tados Unidos em 1999. O anúncio é 
oficial e foi feito porBernie Stolar, um 
dos chefões locais da Sega. 

A situação da empresa no mercado 
norte-americano não é nada boa e o 
Saturno tem hoje apenas 3% dos con¬ 
soles vendidos. Em compensação, o 
Saturno continua sendo o segundo 
videogame da atualidade no Japão, 
atrás do Playstation mas à frente do 
Nintendo 64. Essa situação não deve¬ 
rá se manter por muito tempo, pois o 
N64 está crescendo rapidamente. Por 
isso mesmo, é possível que a Sega lan¬ 
ce o Durai no Japão este ano. Como 
sempre, o Japão na frente! 

NOVOS JOGOS 

Para garantir seus fiéis consumido¬ 
res, a Sega dos States prepara o lança¬ 
mento de grandes jogos do Saturno 
japonês para este ano, fora os que já 
estavam previstos. Na mira, entre 
muitos, a saga Phantasy Star e Dragon 
Force 2. Lembramos que o Saturno de¬ 
verá ganhar, em 98, Resident Evil 2, 
House of the Dead, Dungeous & 
Dragons Collection e Guerreiras Má¬ 
gicas de Rayearth. 



NINTENDO 64 

Boas e más 
notícias da Nintendo 

Vamos começar pela má notícia: a 
Nintendo dos States adiou o lançamento de 
alguns dos jogos mais esperados, sem expli¬ 
cai' os motivos. Os mais prejudicados foram 
Banjo Kazooie [de novo, desta vez empur¬ 
rado para 27 de julho) e F-2ero X (para o 
período abril/jimho, sem dia definido). 

0 único que não saiu prejudicado foi 
Yoshfs Story, que foi prometido para dia 9 
de março (e não abril, como publicamos na 
edição passada). Lembrando: os adiamen¬ 
tos se referem aos cartuchos em inglês e 
não sabemos se as datas para os carts japo¬ 
neses serão ou não alteradas. 

REDUÇÃO 
NOS 
PREÇOS 

A boa nó-' 
tfcia é que a 
Nintendo resol¬ 
veu baixar os preços 
dos principais games 
do Nô4 nos States e, com 
isso, os preços vão baixar 
por aqui também. 

A Nintendo Gradiente 
anunciou, para março, Super Mario 
64, Wave Race, Mario Kart e Star Wars por 
R$ 64,69 (preço sugeridoj. 


Para a Crave Ent., peia porcaria que é 
Robotron. É um game só para ■ 

“fazer volume” para o Ninten- 3 
do 64. Acusação, aliás, que a 
“Big N” faz direto contra a Sony. 


AGUERRA 

Sony Versus Nintendo 

As duas gigantes dos games começaram 
o ano atirando para todos os lados. Quando 
uma empresa anunciava um recorde, a ou¬ 
tra rinha logo-em seguida para anunciar os 
seus. O fato é que a Nintendo tem motivos 
de sobra para comemorar as vendas nos 
Estados Unidos em 97. Mas a Sony deve 
estar armando alguma coisa. Confira a revi¬ 
ravolta da Nintendo: 



Jogos mais 
vendidos nos Estados 
Unidos em 1997 

1 - Mario Kart 64 

(N64) 

2 - Star Fox 64 

(N64) 

3 - Super 
Mario 64 
(N64) 

4 - Diddy Kong 

Radng (N64) 

5 - GoldeEye 007 (N64) 

6 - Final Fantasy 7 (PST) 

7 - NFL GameDay ’98 (PST) 

8 -Star Wars: SOE (N64) 

9 - Madden NFL (N64) 

10 - Crash Bandicoot (PST) 

Dâdos oficiais da entidade TRST 



CINEMA 

MK Annihilation só em abril 

O novo filme da saga MK, Mortal 
Kombal Annihilation, deverá estrear nos 
cinemas brasileiros apenas dia 3 de abril. 

O atraso se deve ao sucesso avassala¬ 
dor de Titanic. Por causa disso, essa data 
também pode ser mudada e o lançamen¬ 
to adiado. Paciência! Lembrando: na se¬ 
mana de estréia nos States, MK Anni¬ 
hilation roubou a bilheteria dos concor¬ 



rentes. Com esse sucesso todo, o lança¬ 
mento no Brasil será nacional, entrando 
nos cinemas das capitais e das grandes 
cidades ao mesmo tempo. 


A CÃO 
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NACIONAL AÇÃO GAMES 

Qs jogos mais alugados pela galera em todo o País, de acordo 
com a geração de máquinas, durante o mês de janeiro* 




MEGA & SNES (16 BITS} Bj SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS) 


l.DKC 3 - SNES 

2.internadonaI S.Soccer De Luxe • SNES 
3. Street Fighter Alpha 2 - SNES 

4. í ; ::a Soccer 97 - MEGA e SNES 

5. Mario Kart • SNES 

ó.Top Gear 2- MEGA e SNES 

7 . Kirby Super Star - SNES 

8. Pinochio - MEGA e SNES 
Q.Ultimate MK3 - MEGA e SNES 

lO.Marvel Super Heroes - SNES 


1 .Mar/e! Super Heroes - PST e SAT 

2. Tomb Raider 2- PST 

3. Resident Evil - PST e SAT 

4. Fifa Soccer 98 • PST 
S.Sega Touring Car - SAT 
ó.Formula 1 - PST 

7. Fighting Force - PST 

8. MK Mythoíogies Sub-Zero ■ PST 
Ç.Enemy Zero - SAT 

10.X-Men x Street Fighter - SAT 


NINTENDO 64 (64 BITS) 


l.Diddy KongRadng 

1. GoldenEye 007 

2. International Superstar Soccer 

3. WCW 

4.San Francisco Rush 
5.MK Mythoíogies Sub-Zero 
ó.Bomberman 64 

7. Lamborghini 

8. Duke Nukem Ó4 

9. Fifa Soccer 98 


*Em nossa edição passada, publicamos incorretamente o mês de locações: o correto era dezembro e não janeiro. 


L 

i 


LOCADORAS PARTICIPANTES: 


Belo Horizonte (MG) - Mega Game, TeL: (031 1 29Ó-7184 
Curitiba (PR) - Videoteka, Tel.: 10411 262-7581 
Porto Alegre (RS) - Espaço Video, Tel.: (051) 31 1-7999(Obs. 
não alugam 32 Bitsl 

V ___ 


Rio de Janeiro (RJ) - Game Palace, Tel.: (021) 430-7146 
Salvador (BA) ■ Kombat Games, Tel.: (071) 255-0977 
São José dos Campos - (SP) - ProGames, Tel.: (0123) 41-7250 
São Paulo (SP) ■ ProGames Mooca, TeL: (011) 591-0039 

___ J 



• Aparelhos em geral • Cartuchos • CD's 


V / i 

J : 3SlSTà 
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ASSISTÊNCIA 
TÉCNICA 
especializada 


Garantia de 



Despachamos 
imediatamente 
a sua compra 
para todo o 



NETUNIA 

Import. Export. Corp. 


todos os 

cartões de crédito. 

bsi 


11) 825-7600 FONE/FAX: (011) 825-7653 






























Os previews estão indicados 


Princess Crow 



RPG/Açâo, da Séga/AÜus, í jogador; Save na bateria, CD japonês. Já nas 
prateleiras jogue com uma princesa que deve defender seu reino de criatu¬ 
ras do mal GfáfkoSf fogahittdade e som apenas leg&izinhos. Nota 7 T 0 


Robotron 64 



Ação, da Crave Entertainment, 1 a 2 jogadores. Já nas pratelei¬ 
ras - Saia atirando feito um louco, destruindo robôs.e salvando pesso¬ 
as. Sâo duzentas fases iguais. Gráficos razoáveis, pgabiíidade boa. Som 
e desafios repetitivos. Nota ó,5 


AÇÃO 


Virtual Uiryuno-ken 64 



Luta, da Culture Brain, I ou 2 jogadores, cartucho japonês. Já nas 
prateleiras Jogo de luta com cenários caprichados, jogabüidade bem sim¬ 
ples e som legal. Dá para juntar dinheiro e comprar novas armaduras, ar¬ 
mas eoutras coisas. Nota 8,0 

Tamagotchi 



Estratégia, da Hudson Soft, 1 a 4 jogadores, cartucho japonês. Já nas 
prateleiras - Realize brincadeiras para seu bichinho crescer. Gráficos simples 
e somfraquinho. A jogabüidade é facílima, mas os textos em japonês inviabi¬ 
lizam tudo. Nota 6,5 
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VR Powerboat Radng/PREVItW 

Corrida na água, da In- 
terplay, 1 a 4 jogadores: 
Lançamento indefinido 

- Boa promessa, com 32 
tipos de embarcações fim 
clusive catamamn), pro¬ 
vas em dez países e seis 
modos de competição 
que incluem o nervoso 
SlaloTíL 0 desafio trará re 
cursos de Inteligência Ar¬ 
tificial e uma câmera verti¬ 
cal inédita em modo para 
dois jogadores. 

Angel Eyes 

Luta, da Temo, 1 
ou 2 jogadores, 

Save no Memory 
Card, CD japonês. 

Já nas prateleiras 
Jogo de luta que ino¬ 
va ao colocar sô 
mulheres para bri¬ 
gar. Dificuldade alta 
e jogabílidade legal, 
mas visual fraco. 

Nota 8,0 


Luta, da SNK, í ou 2 jogadores, CDJaponês. Já nas prate¬ 
leiras Game completo, com gráficos alucinantes, músicas des 
truidoras e jogabílidade excepcional. Nota 9,0 

Crime Killer/PREVIEW 

Açio/Corrida, da In- 
terplay ; 1 jogador. Lan¬ 
çamento em abril No 

século 21 você ê um poli¬ 
cial e patrulha a cidade 
com carro, moto ou nave, 
detonando carros dos cri 
minosos. Um game com 
visual caprichado (ses 
senta frames por segun- 
do) e muita ação. 



Corrida, da UBI Soft, 
1 jogador. Já nas pra¬ 
teleiras. Conjig. míni¬ 
ma: Pentium 120 
MHZ com placa 3D 
ou MMX, 16 MB 
RAM ■ Realismo máxi¬ 
mo. Apavora em gráfi¬ 
cos e sons, mas deixa a 
desejar em jogabilida- 
de. Também exige má¬ 
quina demais. Nota 8,5 



Simulador de avião, da 
In/ogrames, 1 jogador. 
Ji nas prateleiras. Con¬ 
jig. mínima: Pentium, 
16 MB RAM, Win. 95, 
2ÕMBHD, CD-ROM 2x 
- Simulador de altíssimo 
nível apenas com avíôes- 
caça. Gráficos impecáveis 
e som legal. Os comandos 
são meio complicados. 
Nota 8,0 


Test Drive 4 



Corrida, da Accolade, 
1 jogador ou 6 em 
rede. Conjig. mínima: 
P 90 MHZ, 16 MB 
RAM, Wm 95,220 MB 
HD, CD-ROM 2x.PI66 
MHZ recomendado - 
Jogaço de corrida com 
carrosfantásticos, cenári¬ 
os maravilhosos e jogabi- 
lidade excelente, Mas exi¬ 
ge muita máquina para 
rodar bem. Nota 9,0 



Marvel Vs (apcom 


Lata, da Capcom, 1 ou 2 jogadores Inovação total: você joga com 
dois lutadores e ainda há um terceiro que surge para dar uma força. 
Gráficos multo bonitos e totalmente alucinados. Vai pegar !Nota 9,0 


AÇAO 
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1 ri Saturno 



Aliens invisíveis 
num grande adventure 


A heroína Latira j 
Lewis luta por 
-jãÈr sua vida a bordo 
pp de uma estação es¬ 
pacial infestada de alie¬ 
nígenas. O problema ê 
que você não pode ver as ; 
criaturas, apenas ouvi-Sas j 
através de um detector WÊ 
de sons. Muita atenção! 

Os gráficos são ótimos e a 
quase ausência de trilha sono¬ 
ra realça o clima de terror. A 
jogabilidade boa pega os aman¬ 
tes de adventures e também os 
fanáticos por um tiroteio em 
primeira pessoa. 

Enemy Zero vem em 4 CDs e 
o primeiro é só para a introdu¬ 
ção e um modo de treinamento. 


Sky na neve 
bem divertido 


Jogo "sarado” seguin¬ 
do a onda de games 
de inverno. O visual i 
não é uma beleza, mas 
a jogabilidade mata a pau. 
Todos os comandos são j 
simples, o que facilita mui- j 
to a realização de mano- 
bras. O som é bom e vem com 
doze músicas bem diferentes: 
rola tecno e romantismo. Tam¬ 
bém dá para habilitar corredo¬ 
res secretos ao longo do jogo. 

Todas as disputas rolam em 
sete pistas (quatro Extreme) e 
as outras três são: Alpine, Snow 
Board Park e Half Pipe. Você 
sempre corre sozinho contra o 
tempo e tenta fazer muitos pon¬ 
tos com as manobras. 


O jogo tem animações 
embasbacantes 


Na primeira fase, olhe no 
tmp& e vá para a Loeker Room 


ENEMY 

ZERO 


Mí loeker Room use o caitâo de Laura para 
abrir seu armário e pegar um Carú Key 


Os botões 
O/E abrem 
o inventâ' 
rio ms ho¬ 
ras certas 


1 /ascülhé seu quarto e 
encontre alguns objetos 


Em Snow Board 
Park faça mano- W 
bms no corrimão j- 


Extreme 
03 è radi- 
cab saia do 
helicópte¬ 
ro jkzendo 
manobras 


STEEP SLOPE 


Na Alpine ligue- 
se ms setes. Se 
errar o lado per¬ 
de tim segundo 





























Totalmente 3D e com 
animações caprichadas 

Por Hugo Santos j 


Pela primeira vez o Saturno 
apresenta um RPG to- 
talmente poligonal, 
com uma jogabílidade le¬ 
gal. Os cenários são tridi¬ 
mensionais e com os botões L/ 
R você consegue uma visão 
completa do lugar, facilitando a 
procura por itens. Esse esforço 
de programação tem um pre¬ 
ço: os gráficos e os persona¬ 
gens, ficam ‘'serrilhados" 
quando vistos de perto. 


Anímações 

As batalhas do jogo são pare¬ 
cidas com as de Vandal Hearts 
e Ogre fiattle. A grande novida¬ 
de desta versão é que ela traz 
terrenos montanhosos. Neles, 
leva vantagem quem ocupa as 
partes altas. Para se dar bem 
trace uma boa estratégia e pro¬ 
teja seu personagem principal. 
Ele não pode morrer! 

As animações de batalha são 
ótimas, com muitos closes e 
imagens fantásticas. O maior 
problema é mesmo a língua 
japonesa. Mas a versão ameri¬ 
cana deve sair logo. 


Já nas prateiem 


Jogabilidade 
f • fel b° a > Séticos 
Llill bons e som le- 
gal.lnova ao colocar terrenos 


Usando Le R dá para girar ã câmera em 360* e ter uma visão completa do lugar 


O rei com seus 
comandados 


VíSIiUfêtftKil 'í Uté, 


Se morrer T não se preocupe1 Confesse seus pecados 
ao sacerdote e ele coloca você em pê rapidinho 


SHINING 
FORCE J 














Wlü you lak« th# 


No fyiguào principal use o Unicom Medai na 
fonte e pegue a Precinct Key 


Na biblioteca ligue a energia das estantes e de Você encontrara itens que aumentarão 
pois escolha a opção "right'" nas duas primeiras o poder de fogo das armas 


ílÉlMNfe Aterrador, soturno, sangren- diferentes, dois chefes novos e um final ani- 
^ ^ to e mórbido. Assim é Resi- malesco. O jogo vem com dois CDs, um 

dent Evil 2 e a espera valeu a pena: os grá- para cada personagem e o legal é que, jo- 

ficos estão muito bem feitos, os cenários gando com Leon no nível A, você habilita o 
têm muitos detalhes, os zumbis e mons- nível B do CD de Ciaire ou vice-versa, 
tros estão mais repugnantes do que nunca. 

As animações são fenomenais e, ao contrá¬ 
rio do jogo original, elas contam a história 
do que está rolando. A jogabílidade está 
ótima e o fundo musical e efeitos sonoros 
completam o clima de terror. 

RE 2 é menor e mais fácil de terminar 
que Resident Evil 1. Você joga com Leon ou 
Ciaire Redfield nos níveis de dificuldade A 
ou B, No B há mais salas, armas em lugares 


Com a Ciaire combine a PlasticBomb e o Detonador 
e use-os para destruira porta ao lado do helicóptero 


Aqui use a Crank para descera escada. Depois suba 
e use a G. Cogwheeí na máquina 


I--——^ ■ -1 Quando o cilindro cair e o crocodilo tentar engolir, 

No crocodilo gigante fuja dele e examine esta luz atire no bicho para detoná-lo 


Neste lugar combine as duas Blue Stones e use.-as 
no quadro junto com a Eagle e Serpent Stone 




* 

IX.L 
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GAMES 


Neste geradorfaça a seguinte seqüên- Alinhe as caixas no canto e ligue a água para Use o Hghter aqui e acenda as tochas nas se 
cm: t r T, t poder atravessar o buraco qiiências 12, 13, 11 



Terror absoluto 
com gráficos e 
jogabilidade 
sensacionais 



Por Humberto Martinez 


Terror em 
Raccoon CÍTy 

A história se passa exatamente dois 
meses após os eventos do Resident Evil 1. 
Zumbis começam a surgir em toda a cida¬ 
de e Leon, em seu primeiro dia de traba¬ 
lho, vai para lá. Enquanto ísso, Claire Re- 
dfield procura seu irmão Chirs e acha que 
ele pode estar na mesma cidade. A partir 
daí é só sangue e gritos pela frente. 


Iresideint EVIL 2 


til da Capconi, 1 jogador, 
Save na Memory Card. 2 CDs. 
Já nas prateleiras. 

!.■ J 0 jogo está 
L JbtJ animai! Óti- 
IIZJ mas grálicos, 
excelente jogabilidade, efeitos 
sonoras macabros e um desa¬ 
fio instigantefaien deste um 
dos melhores jogos de ação já 
vistos. Terror ouro! 



O game não está diftcii Mas se vacilar acaba assim 



Procure não gastar muito tiro nos zumbis. Fuja ou 
empurre uns nos outros 



. 


Termine em menos de três horas e ganhe a R. Laun- 
cher infinita 




A Resident Evil 2 está cheio de zumbis no¬ 
vos. Alguns são lentos, mas outros são rápi¬ 
dos e muito mais resistentes. Também exis¬ 
tem zumbis mulheres. Uma inovação, já 
que RE original não tinha. 


H Agora você tem muitas armas para fazer 
a festa. São pelo menos dez diferentes e dá 
para ir melhorando-as ao longo do jogo. 


também comanda outros personagens 
como Ada Wong e Sherry Birkin. 


As animações 
finais são 
detonantes e dão a 
entender que vai 
rotar continuação 


A Tanto Leon quanto Claire se ferem, 
mancam e ficam lentos até que você en¬ 
contre um remédio. 

À Além de controlar Claire e Leon você 


H Prepare-se para enfrentar uns mostros 
horríveis: há uma espéde de aranha com o 
cérebro exposto, um crocodilo gigantesco, 
cães-zumbis e por ai vai. Sobreviva se puder. 


ACAO 
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Por Ivan David 


A ASC Games conse¬ 
guiu produzir um 
jogaço de ação que 
supera o concorrente 
Time Com mando por ser 
mais veloz e empolgante. 
Vòcé é um prisioneiro que ten¬ 
ta desesperadamente a fuga, 
enfrentando sozinho inimigos 
poderosíssimos e aeronaves 
armadas até os dentes. Prepa¬ 
re-se para ver muitas mortes 
por minuto! 


DesaFío 

DcSCAbElANJE 

O desafio é pauleira, com 
muita ação, tiros alonga dis¬ 
tância e saltos aparentemente 
impossíveis de serem feitos. 
Os gráficos estão quase perfei¬ 
tos, cheios de cores e com dois 
ânguios de aproximação, já 
que a visão é sempre em ter¬ 
ceira pessoa, O som também é 
legal e simula bem explosões, 
disparos e outros efeitos como 
se fosse um verdadeiro filme. 
A jogabilidade de One é de¬ 
mais, com a movimentação e 
velocidade do personagem 
em perfeita sincronia. É deto¬ 
nação total! 


Chefe dafm l; para 
destruir a Tme^aiire 
nos tambores amare 
los do topo da to rre 


Chefe dafsse 
4i acerte om 
rinho áo teto 
para que ele 
cm rm cabeça 
do gigante 


A fase S é uma verdadeira 
corrida contra o relógio. 
Marque tela e descole 
uma vida extra neste cubo 


Nesta passagem ca/âse j, espere ã 
plataforma se inclinar e pule quan 
do estiver perto da próxima base 


Comandos 

X- Pular 

« - Atirar se deslocando 

* - Atirar sem se deslocar 

• - Ataque corpo-a-corpo/ 
Bomba 

L2 - Mudar ângulo de apro¬ 
ximação 
RI - Abaixar-se 


Na fase 2 ká sgrnpre uma 
i/ída extra neste ponto. Não 
se esqueça! 























Playstation 


Jogo é feto e 
diverte pouco 

Por OdâirBraz Junior 


SPAWIN - THE 
ETERNAL 


Pegue â Pyromatic Orb, 
faça <-ií i + X e sol¬ 
te um golpe especial 




Adventiíre/Lula 


Piaystation 


A NecropíasnucSphere ser¬ 
ve para você recuperar a 
energia do Spawn 


Todd McFarlane Productions 


Destrua tudo o que encontrar 
pela frente. Você pode achar itens 
e passagens secretas 


jogador, Save no Memory Card 


Quando o jogo ficar 
assim e aparecer a 
capa do Spawn ê 
hora de luta 


m\ fra 


Usando U e 12 Spawn 
se esquiva para direita 
eesquerda 


ruim 


coe visual leio 




f- 


Usando RI voce I J 

se defende de ■ ’ - Jf 

golpes no rosto. I \',U- míí 


v 

• •' ff 

r m 


Com Rh* Spa¬ 
wn se defende 
dos golpes baixos 


No inicio da segunda fase 
olhe para cima e encontre es 
ta Necropiasmk Sphere 



k Quadrinhos, brinque- 
fsMn dos, desenho ani¬ 
mado, filme e agora 
videogame. Spawn está 
conquistando o mundo e 
rendendo milhões de dóla¬ 
res para seu criador Todd 
McFarlane. O desenhista 
sempre acompanha de perto 
os produtos que levam o 
nome do seu personagem 
mas deveria ter prestado 
mais atenção quando Fize- 


Spawn sai procurando itens, 
mais ou menos no esquema 
de Tomb Raider e quebra o 
pau assim que encontra um 
inimigo. Nessa parte a câme¬ 
ra fecha nos dois personagens 
que saem no braço. Os vilões 
são uns bandidos comuns ou 
malfeitores conhecidos do 
mundo dos quadrinhos. Mas 
nada empolga o jogador e 
logo Spawn - The Eternal vai 
cair no esquecimento. 


CoufitftiMção 

X - Abre portas 
• - Chute 


■ ■ Soco 
* ■ Pula 

LI - Vira cambalhota 
R2 - Muda visão 

ti& lute* 

RI - Defende golpes altos 
Rl+I ■ Defende golpes baixos 
L1/L2 - Esquiva para direita/es¬ 
querda 

Select - Muda visão 


ram o game. Porque o jogo é 
lamentável e nem os fãs mais 
ardorosos vão gostar. 


Tudo Feío 

Os gráficos são malfeitos, a 
movimentação do herói é li¬ 
mitadíssima e o som é fraco. 
A jogabilidade também não 
ajuda nem um pouco e pre¬ 
judica até o ângulo de visão. 
O game é uma m istura de ad- 
venture com luta, no qual 
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Na primeira pista para tirara licença B, 
pare o carro sobre a faixa quadriculada 


w 

Num carro com tração di¬ 
anteira 0f entre fieando 
nas curvas e acelere no | 
meio delas paru estabilizar | 


As imagens do reptay são demais. Os carros parecem 
reais e a velocidade è empolgante 


Gran Turismo é inacreditavelmente 
bom. O realismo é quase perfeito e a diri- 
gibüidade do carro é muito real, fazendo 
você sentir toda a dificuldade de segurar 
um supercarro na pista. 

Só esqueceram alguns detalhes para a 
perfeição: deixaram os gráficos estoura¬ 
dos, os carros não amassam e nem capo¬ 
tam. Mas não comprometem em nada, 

O jogo oferece uns 175 carros para ga¬ 
nhar e comprar. São muitas máquinas ner¬ 
vosas da Honda, Chrysler, Chevrolet, Mit¬ 
subishi e outras. O melhor é poder colocar 
cem carros no Memory Card. 

Emoção TotaL 

O game é dividido em dois modos de 
jogo: no Guick Árcade você escolhe qual¬ 
quer carro e corre sozinho ou contra um 
amigo. Já no Gran Tuiísmo o jogador tira li¬ 
cenças especiais (B, A e A International) 
para ter acesso a campeonatos. Vencendo 
as competições o jogador vai juntando 
dinheiro para 


comprar novos 
carros ou mesmo 
equipá-los. 

Outro lance le¬ 
gal são os replays 
das disputas: eles 
dão uma sensação 
incrível de veloci¬ 
dade e mostram a 
prova toda com 
uma qualidade vi¬ 
sual fantástica. 


GRAN TURISMO 

Playslalion. Corrida, da Sony. 
1 ou 2 jogadores, CD japonês. 
Save no Memory Card. Já nas 
prateleiras. 

9 p Jogoanimalís- 
T simo.Jogabi- 
| * lidade perfei- 
la. desafio muito excitante e sc 
os gráficas ficaram devendo 


Visando fundo 

Alguns toques para você se dar muito bem 

jfc Antes de tirar uma licença, corra no modo 
Árcade para pegar o jeito do carro e os mace¬ 
tes das pistas. 


jfe. Logo de cara tire a licença B (a mais fácil) 
para correr no campeonato, ganhar uma “gra- 
ninha" e melhorar seu carango. 


tfc Quando for comprar um carro escoiha um 
com tração dianteira (FF). O melhor para quem 
tem pouca grana é o Civic 93 (acima). Os car¬ 
ros com tração traseira (FR) não têm bom de¬ 
sempenho nas curvas. 


& Um lance legal è disputar com um amigo no 
Memory Card Battle. Aqui você escolhe seu 
melhor carro e seu colega traz o melhor dele. 
Também dá para vocês trocarem os carangos, 
mas ai é preciso de grana. 
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Disputando uma. curva não dê moleza: 
use o carro do oponente como apoio e 
saia detonando sem dó 


KE.W CAW/WFWMATH3 


Carros com tração nas quatro rodas (4WDj 
não são muito bons de curva 


Gastando uma “graninha " 
dá para pintar seu carro no 
estilo rally _ 


São muitos campeonatos para você 
putar. Escolha um e boa sorte / 


Quando seu carro rodar, solte o acelerador 
para evitar os “zermhps” 


mo 


Jogabilidade perfeita 
e desafio inteligente 


Por Ivan Cordon 


át Entre na Sunday Cup, ganhe o campeonato vá¬ 
rias vezes, junte uma grana e compre um Nissan 
GT-R, Entre em Event4WD e ganhe novamente. 
Vá trocando de carro até comprar um Dodge Vi- 
per (acima) e detonarem todos os campeonatos. 


Equipe seu carro sempre que possível. Se 
ficar duro é só entrar num campeonato mais 
fácil e levantar sua grana. 


Configuração Normal: 

X - Acelera 
■ - Freia 
a -R é 

• - Breque de mão 
R] - Muda visão /gfMfWj 

LI - Retrovisor i , í 
<- - Esquerda Q; 

-» - Direita 


Se preferir jogar com 
transmissão manual use: 

R2 ■ Aumenta marcha 
L2 - Reduz 




TYfE FR 
45 $ms 
1470ki* 


GRAN k 

TUfUSMÔ * 
rouiWAT5o»e 


XVhU- 


































si 


Síop Refresh Home SearcK Favüíites HistoQi Channels 


3] Ljlfef ÍJjBesl oítheWeb ^£j Channel Guide ^Custonize Links 


Access http: /Áwvw2. uqT com, bf/veia/ 


ITTOB 


fdst^ 
«j CuMM# 1 ** 


_»J http://wvw2ucdÊorn 


Futiscreen 


ustomise Lin 


VEJA Qnbfte Miçmspít Internet Expíorer 


MtMU | COBRE TO j NU-PflPO [ fÒRUM I StSVKO AO A^INÀNtf I m U U N | V t * S O TftÃÕiÜTÜÕt 


£PA*i 

in# ** •** 


\ SimViCÓ 




« Negocn 


V wS«£ 


Arfes e 
Espetáculos 










Índice 


Vamos morar 
no espaço Bfll 


ArquiteturI 

ConstrucAI 


-W¥* 


yft*L\W+\- W* ■ 


RADAR UOL 
































































“Eu Guardo 
Toda A Informação 
do Mundo no Meu 
Quarto” 

Ângela Johansen Costa Lima , 
representante comercial, 
assinante do UNIVERSO ONLINE 


Ninguém tira a Ângela do quarto dela. 
Toda vez que quer se divertir, se informar, 
conversar com alguém ou conhecer 
qualquer coisa nova, ela vai para la, 

E olha que o quarto da Ângela nem é 
tio grande assim. Mas tem tudo que 
ela precisa. É no quarto da Ângela que 
fica o computador, que está sempre 
conectado ao UNIVERSO ONLINE. 

Bem ao lado da cama ela tem acesso 
a tudo que quer. De lá, navega pela 
maior rede de computadores do mundo 
e descobre sempre uma novidade. 
Tudo com rapidez, segurança e 
serviços exclusivos. 

__ UNIVERSO ONLINE 

faz parte da vida da 
Ângela, Com e!e r ela 
consegue ter acesso 
às melhores revistas 
e jornais do Brasil e 
do mundo, entre eles 
a Folha de S. Paulo. Pode discutir 
temas polêmicos e bater papo com 
pessoas de todos os lugares, inclusive 
com personalidades. Isso sem falar 
nos milhares de lugares diferentes que 
ela pode visitar e em toda informação 
à qual tem acesso pela Internet. Tudo 
com a velocidade que só o maior 
provedor do Brasil pode oferecer. 

UNIVERSO ONLINE faz parte da Abril. 
E a Abril faz parte da vida de quase todo 
mundo, até de quem acha que quarto 
e rede só podem terminar em uma bela 
noite de sono. 

Faz parte da vida de quem iê revistas 



i 


SI 


- sao quase 200 títulos diferentes; faz 
parte da vida de quem assiste TV - 
a TVA, a DIRECTV, a MTV, a HBO Brasil, 
a ESPN Brasil, entre outros, integram 
o Grupo Abril; faz parte da vida de 
quem assiste videos, ouve música, lê 
livros, navega pela Internet, consulta 
a lista telefônica, viaja, estuda, compra 
carros, tem interesse em moda, carreira, 
negócios, esportes e cultura. 

Há quase meio século, a Abril entra 
na sua casa para divertir, ensinar, ajudar, 
entreter, Informar e fazer você pensar. 

E você sabe como a Abril faz isso? 
Com quase 200 milhões de exemplares 
de revistas por ano. Com uma progra¬ 
mação de TV que chega a 1,1 milhão de 
assinantes, utilizando todos os meios 
tecnológicos de transmissão, e até um 
satélite exclusivo! Com 5 milhões de 
fitas de vídeo, 10 milhões de listas 
telefônicas, milhões de livros, discos, 
coleções e CD-ROMs, que enriquecem 
bancas, casas e vidas. 

Mais de 10 mil pessoas trabalham 
para você na Abril São jornalistas, 
artistas, técnicos, educadores, gráficos, 
radialistas, que diariamente usam a 
imaginação, a criatividade e o talento 
para difundir cultura, entretenimento, 
informação e educação. Para defender 
a democracia, a livre iniciativa, a liberdade 
e a dignidade de todos os brasileiros. 

Além de fazer parte da sua vida, a 
Abril quer que a sua vida seja melhor, 
mais interessante, mais rica, mais justa 
e mais divertida! 




Faz Parte da Sua Vida 
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gem da esquerda e detone os guardas 
Entre na sala, desça no buraco e pegue a 
chave do banheiro, 




Salte na agua e detone o mergiühador. 
Entre nb túnel e na s^da escorregue de 
costas sobre as plaUforasas, Depois de cáir 
use um medkit e acerte os euardas. Entre 
^^^. na sala, vire a es- 
■ querda, suba na en- 

JE Btradá do teto e no 
^ docorredorpe- 
C. Ó ^Wgüeo Segredo N-l, 

• Volte epuxe as cai- 

xas para liberar às pas- 


Ande com o R2 apertado para não ser pi- 
cotado petos lâminas no chào 


" Volte à outra sala, abra a porta do ba¬ 
nheiro, aperte o botão, detone o guarda e 
f aperte o outro botão. Volte ao salão e suba 
no segundo andar. 


Suba na sacada e pendure-se perto da 
parede. Vá pendurado até o lado esquer- 
do, então siga para o fim da plataforma e 
salte para pegar o l 9 Circuit Break. 


pequena rampa 


Salte e volte ao ponto onde você atra¬ 
vessou pendurado, suba e entre na passa¬ 
gem. No corredor abra a porta da esquer¬ 
da e depois a da direita. Entre nesta sala e 
mova a caixa até o ponto onde você pode¬ 
rá mexer no botão, Puxe a caixa encosta¬ 
da na parede, suba nela, entre no corredor 
e siga o caminho até uma saía sem saída, 




íi 


■ 






Fase 8 - Wreelc 
of ihe Maria Doria 














pule para entrar na passagem. Puxe 
outra alavanca. 

Volte à sala do barco e entre na pas¬ 
sagem do lado direito. Na sala acerte 
os guardas, vá para o canto esquerdo, 
aperte o botão e corra para descer pela 


passagem. 


Pegue o l- Circuit Break. Siga a platafor¬ 
ma, aperte o botão para baixar a água e 
volte à sala do barco. 

Desça até o barco e abra a porta. Siga 
pelo corredor até o fim e aperte o botão. 
Volte ao corredor e entre na passagem 
da direita. Desça no banheiro e aperte o 
botão na parede para fechar as portas. 
Volte novamente ao corredor e pegue o 
3 fi Circuit Break. 

Volte ao começo da fase, mergulhe, pro¬ 
cure a alavanca para abrir o alçapão, saia 
da água e atire nos guardas. 


Puxe a caixa para alcançara alavanca na parede e 


Volte e use a chave na porta, entre na 
saia e mova a caixa de modo que ela fique 
por último das outras que já estão lá. Puxe 
a caixa que está na parede, coloque-a so- 
hre a caixa que você moveu, entre na pas¬ 
sagem e empurre a outra caixa. 


Segredo N s 2 

No corredor cuidado com as platafor¬ 
mas quebradiças e com os barris. Volte ao 
locai de onde os barris vieram e suba na 
plataforma. Fique esperto com os outros 
barris e pegue o Segredo N e 2. 

Siga em frente, detone o guarda e desça 
onde está o barco 


Entre na água e detone todos os peixes antes de 
Vasculhara caverna submarina 




Use os Circuit Breaks para apagar o fogo e puxe 
a caixa na parede para alcançar a passagem 


O terceiro segredo está bem escondido, procure 
direito dentro da caverna 


Puxe a caixa para alcançar uma passa¬ 
gem, entre na sala, puxe a alavanca e siga o 
caminho por cima até chegar ao outro lado. 

Detone a barracuda antes de entrar na 
água. Mergulhe, entre em uma das plata¬ 
formas e detone o guarda. Abra a porta na 
parte esquerda da sala e corra para a por¬ 
ta que se abriu. Dentro da pequena sala 
empurre o bloco e aperte o botão: um al- 


Procure a chave na caverna. Quando 
achá-la volte para abrir a porta da cabine, 
entre, aperte o botão na parede, volte à sala 
principal, empurre a caixa para poder acio¬ 
nar o botão e abrir um alçapão na cabine. 
£ntre, desça na parte com água, detone os 
mergulhadores e nade em direção aos barris 
para achar a saída. Detone as barracudas e 
esqueça as moreías, apenas desvie de seus 


Mergulhe e puxe a alavanca para abrira porta no 
andar de cima 


ataques. Siga o caminho até o fim da fase. 


Lara continua com 
força total na terceira 
parte de sua saga. É só 
mandar balai 

Por Ivan Cordon e Ivan David 
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Entre no buraco, detone o guarda, siga 
até encontrar uma caixa, puxe-a e volte. 
Pule sobre o balcão. Vá em frente, vire à 
esquerda, puxe a caixa e ache a chave. 

Volte e entre no corredor onde a caixa 
estava bloqueando. Use a chave para o 
teatro, suba pelo corredor da direita, deto¬ 
ne os guardas e suba na sacada. Aperte o 
botão, entre atrás da cortina, puxe a caixa 
e escale-a, Acenda um Flare para não cair 
no buraco e aperte o botão no fim do cor¬ 
redor, Volte à sala onde você achou a cha¬ 
ve e termine a fase. 


Vire à esquerda para puxar a alavanca e 
abrir o alçapão. Entre, detone o guarda, 
passe pelas máquinas, entre no corredor, 
detone os outros guardas e fique esperto 
com os barris. 


Puxe primeiro a alavanca da direita e depois a outra 

SegredoN 9 2 

Salte sobre as placas e ande rápido 
para não cair e virar picadinho. Puxe a 
alavanca e volte à saia anterior. Suba 
nas plataformas saltando em zig-zag. 
Continue nelas até encontrar uma cai 
xa, puxe-a, siga peia esquerda, salte do 
outro lado da caixa e pule no corredor. 
Siga o caminho por cima dos canos e no fim 
pule à esquerda para entrar nas salas. Pegue 
a alavanca e suba pela passagem. Encontre a arma e detone o guarda. Entre no corredor 

outra alavanca, puxe-a é volte até a safa pequeno e não desça onde estão os vidros, 
com as máquinas. Suba nas plataformas, 
siga o caminho e pegue o Segredo NM. 

Entre na passagem acima, vá ao fim do 
corredor, empurre a caixa, desça no bura¬ 
co, puxe a alavanca e volte à sala. 

Salte nas plataformas para alcançar 
uma alavanca do outro lado à direita. 

Acione a alavanca è volte à saia onde 
havia as chamas. 

Puxe a alavanca na parede, nade em di¬ 
reção à porta e acerte o mergulhador. Ache 
uma abertura para respirar, mergulhe, en¬ 
tre na pequena caVema e puxe a alavanca. 


Pendure-se no 


Comece a fase e vire à direita, deto¬ 
ne o guarda e o cara com o lança-cha- 
mas. Pegue os itens, volte ao começo 
da fase, mergulhe e detone os peixes. 
Suba em uma plataforma, pegue a cha¬ 
ve, mergulhe novamente e vá para a 
saída à sua esquerda. Detone os guar¬ 
das e nas caixas faça: 


Em frente ao buraco com vidros, pule | vá pelo ca¬ 
minho acima e pegue o Segredo W 2 

Segredo N 9 3 

Continue pelo outro corredor. Antes de 
entrar na piscina acabe com a barracúda. 
Então entre e pise no chão para abrir uma 
passagem, detone o outro peixe e pegue ò 
Segredo Volte e faça uma seqiíéncia 
esperta de saltos. 


Nestas caixas sigâ o esquema abaixo 


Empurre a caixa de baixo, suba e em¬ 
purre a caixa de cima, desça, puxe a pri¬ 
meira caixa, depois empurre-a até o limi¬ 
te e puxe a outra qtie estava ao lado da pri¬ 
meira. Use a chave para abrir a porta, mer¬ 
gulhe e abra um alçapão. Saia, suba na 
parte das ferragens onde está um guarda, 
entre na passagem e puxe a alavanca. 
Volte para dentro do barco afundado e 
puxe a caixa para abrir caminho. Pule na 
água, siga para 3 esquerda e saia rapida¬ 
mente para despachar outro parda na 
margem. Pegue uma carga de Lízs atrás das 
caixas. Depois acabe com mais dois mer¬ 
gulhadores na água. 


Fique esperto: a entrada da caverna é bem 


... . —PP— Hiiie 

dida. Cuidado com a moréia gigante 

Volte e entre na passagem, Na sala, 
puxe a alavanca entre às vigas de ferro, 
entre na porta que se abriu np lado opos¬ 
to e puxe as alavancas para levantar as 
placas de ferro. 


ie âggrrândô-semvãú dâ twtyâ parede 


Fase 9 - Living Quarters 


Fase 10 - The Peck 
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Há munição de Uzi e de M-16 em cada 
um dos cantos da piscina 


Segredo N 3 1 


Aqui, o chão desmorona. Passe correndo para 
apertar o botão que abre a última porta que dá 
acesso ao andar de cima 


Saindo da margem e olhando para a jangada, mer¬ 
gulhe e nade para a esquerda para encontrar o Se¬ 
gredo N* 1 escondido entre algas 


Após pegar as munições, desça neste lugar 


Corra e salte para a plataforma do ou¬ 
tro andar e então faça exatamente a 
mesma coisa para se agarrar na platafor¬ 
ma seguinte. 

Corra e pule novamente para a super¬ 
fície alaranjada. Siga à direita até conse¬ 
guir ver caixas empilhadas bem abaixo 
de você. Agarre-se, caia e segure-se ime¬ 
diatamente. 

Ande pendurado até a ponta esquerda e 
5que dentro da extremidade. Corra e pule 
no buraco da parede. Siga pelo túnel pu¬ 
lando as plataformas. Tome muito cuidado 
com dois guardas que vão tentar parar 
você a qualquer custo. 


Siga por esta porta, suba pela escada e 
entre no túnel à sua esquerda. No fim do 
túnel, dê o primeiro salto saindo deste 
ponto executando a seguinte seqüência: 
«-+"+X. Saindo do túnel, caia no buraco e 
pegue a Storage Shed Key. 


Pegue a estátua, siga à esquerda e en¬ 
contre um túnel. Mate a barracuda da 
margem. Suba o túnel, ignore o atalho da 
esquerda, pegue um medkit perto do bu¬ 
raco e complete sua energia. 


Antes de saltar neste buraco e cair na caixa, agar- 
re-se na borda para reduzir o dano 


Pegue a Cabin Key. Da jangada, mate 
três turbarões. Retorne pelo túnel e pegue 
o atalbo ignorado. Continue subindo até 
alcançar o andar superior. Explore a área 
antes de descer ao pavimento da piscina e 
mate um guarda com lança-chamas e seus 
capangas. 


Suba nesta plataforma, vire-se para a direita, pegue 
impulso e pule para a caverna ao lado 


Agarre-se à borda da caverna, vá para a 
direita sem soltar as mãos e soba para 
pegar o Segredo N 9 3. Mas muita cautela- 
neste ponto: não vacile e entre com o bo¬ 
tão R2 apertado. 


Saia da caverna, pegue um impulso e salte para 
agarrar-se ao telhãdo 


Siga em frente, vire à esquerda e sal¬ 
te para a outra cobertura. Abra o alça¬ 
pão e entre. Acabe com o guarda e pe¬ 
gue mais munição. Aproxime-se da por¬ 
ta automática e puxe a caixa. Ligue a 
chave para abrir uma porta no andar de 
cima. Sala pela porta automática, siga 
peia direita para entrar na outra porta 
recém-aberta, aqui você vai encontrar 
carga de M-16 e a fechadura onde você 
poderá usa a Cabin Key 


Caia na piscina e aproxime-se cuidadosamente da 
porta na parede. Mate o mergulhador com o harpão 
e pegue a Segredo Pfí 2 


Use a Storage Shed Key a qiii para terminar a fase e 
pegar Seraphf o primeiro artefato 



AÇÃD 

23 

j GAMES 





i— _ T *** .iínik^; 


4 

■ à l y 9 á 

£ 

«' k :,t 


1 ■ •' 


























Depois do sucesso da série WM 
Finai Fantasy agora chega 
a vez do Chocobo ganhar 
o seu próprio RPG. O game 
está na medida, com gráficos e p 
efeitos sonoros arrasadores, de¬ 
safio simples (apesar de estar 
em japonês] e ótima jogabilidade. 

A maior parte do tempo o jogo rola 
em labirintos çpm monstros, aiguns Já 
conhecidos de outras versões de Final 
Fantasy, Também há invocações e ma¬ 
gias de FF 7. Como em todo RPG você 
encontra muitos itens,armaduras, po- | 
ções e feitiços. 

Chocobo ainda tem um CD extra com 
previews de Parasit Eve, Bushido Blade 
1, FrontMission Altemative, Sokaige e 
um demo jogável de Xenogear. 


Nosso robô predileto chegou num 
: ótimo RPG, totalmente tridi- 

Ifigr mensional. É pena os textos 
W estarem em japonês. O objetivo é 
encontrar o piloto desaparecido de 
seu dirigível. O desafio alto não impe¬ 
de a diversão, já que Rockman Dash 
mistura RPG com ação ao esti¬ 
lo Doom. O roteiro é longo, há 
compra e venda de itens, ar- «p 
mas e muito bate-papo. Os |jf|i 
combates acontecem em 3D, ||| 
com golpes e artimanhas que 
pouco devem aos games de ijfl 
luta. Os gráficos estão bons, há 
m uitos ângulos de visão e a jo- 
gabiiidade é legal. Apesar dos textos 
em japonês, dá para ir na raça mesmo. 
Não há data para a versã o em inglês. 


SF Lr 42 HP2U/2U 72 


Pm aèrimtê kiÍc${mâo mêtèm 
qiie usará magíacenâ-Afasse utlli- 
m a errada vai dança? feio 


& magias e invocações, mãe 
çomm ?remendp-visuatje dão 


Pm acumular "zennys” (di¬ 
nheiro), destrua qs inimigos e 
colete estes poliedros 


Ao pegar este 
diamante, as 
coisas sé com* 
pUcam para 
Sockman 


Nâo pise neste obstá¬ 
culo, senão vocè cai* 
rá em tma armadilha 


1 RPG divertidaço 
na cola de Final * 
I Fantasy 7 


O primeiro 
RPGdeMegaMan 
vem todo em 3D 


ROCKMAN 

DASH 
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VOCÊ ACHOU O VERÃO MUITO QUENTE? 
ENTÃO DERRETA-SE COM ESTAS OFERTAS. 
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Stecp Slope SHd*ri 
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Lunar; Silvar Star Story 
Majic Knifht Rayearth 
Panicr Drijoon Safa 

Darkstalker* 3 (Vampirc) 
Kinf of Fighters '97 
Samurai Shodown 4 
X-M«ti ví- Street fffhtar 


P1AY STATION —-- 
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AÇlAt Resident Evii 2, Tomb Raiders 2, Mega 
Man X4, Ume Crisis d Arma (R$129.90], 
Resident Evii Dir. tut, lost World, Duke Nukem 3D, 
Mortal K Mythologies, Nightmare Creatures, 
Pitfall 3D, Crash Bandicoot % Gex 2, Rhrem Sequei to Myst; 
MSQKBt FIFA WC 98, NBA Uve '98, Nagano W Olympics; 
I/VHr Street FigJiter Collection, Marvel Super Heroes, 
X-Men Chiídren, Street FighterEX Plus Alpha, Cardinal Syn; 
9Mt Final Fantasy 7, Wild Arms, Final Fantasy Tactics, 
Castlevania; SON, Deathtrap Dungeon, Tactics Ogre Battle; 

Need For Speed: V-Rally, Need For Speed 2, 
Nascar Racing 98, Formula 1: Champ Ed; e muitos outros. 


OFERTA ESPECIAL 1 C0NS0IE + 1 GAME = 
C0MTR0IE EXTRA DJ CARTÃO DE MEMÓRIA* 


INCLUI 


%A j& 


J -J 


_r 


Ad*jtedwRí « 49,90' 
Contt. SiarkPíd Pio FC$ 39,90; 


Controle Árcade «89,90 
CôfHrokMsdKati «44,90 
Game Shtrk ft}«,90 
wowfyCwdlMÍ RS 49,90 
Tremo rfsk Pliti 0519,90 
WMtcMdbh Rí 199,90 


?8X ; SAT 


Adaptador RF 
Cartão Mem. Transp. 
Controle Analójico 
Controle Árcade 
Controle Básico 
ControJe Origina! 
Contr. Turbo Transp. 
âameSMr 
Mega Memoiy Card 
Pistola Autí-Rtioad 
Volante Mad Katz 


Rí 49,90 
Rí 59,90 
Rí 74,90 
Rí 09,90 
«39,90 
«49,90 
«59,90 
«94,90 
«74,90 
RF 74,99 
Rí 149,90 


* Adaptador Rf 
■Controle Árcade 
; Controle Básico. 

; Conversor Ivones 
t&awShark 


«49,90 
««,90 
RÍ 19,90 
««,90 
« 94,90 1 


; Memory Card nus «74,90 
: Pistola Auto-Reload «74,90 
; Volante com Pedal «199,90 


brinde: Gcmupas acima úe 
RS 150,00 ganham exclusivo 

CHAVEIRO com TCTRIS- 


• novidades sat • 


1)U J-riLi 

búòu Ú$t:oiÈj212 (&# íhJí))í" 

Resident Evil, The Lost World, Mega Man 
X4, Duke Nukem 3D, Bomberman, Tomb Raider; | 

Enemy Zero, Sonic Jam, Vinis: The 
Game, Wararaft 2: The Dark Saga, Sonic R, Croc; 
jjy tJií/j: FIFA Road To World Cup 98, Worldwide Soccer 98; 

L'JL\i Street Fighter Collection, Marvel Super Heroes, Mortal 
Kombat Ttiiogy, Dead Or Alrve, Last Bronx, Fíghters Megamix; 
ji>3: Shining The Holy Ark, AJbert Odyssey, Diabto; 
áÍ^lA£ltiitS*9R Touring Car, Nascar '98; c muitos outros. 

IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO. 


LIGUE 

AGORA 


(011) 7295-9666 


E RECEBA 
EM SUA CASA 




TAMBÉM MA INTERNET 
http: flviviw. d shop .com 












































0 Speed Skating está hemfá 
cil e disputado. Vale até dar 
empurrões no adversário 


| No satm com ski basta aper- 
í tar L í+R t para saltar 


b Nintendo 64/Playstation J 

mm % 

pk neve estão virando fe- B p^ 

I s0r bre no Japão. Quase HmHH 

rtodo mês sai um novo e _ L_ 


A versão do 
N64 bate a do 
Playstation 

Por Humberto Martinez 




bre no Japão. Quase 
todo mês sai um novo e 
agora está chegando Nagano 
para Nó4 e Playstation. 

É um ótimo simulador das 
competições que rolam nas 
olimpíadas de inverno. As 
principais modalidades estão 
aqui: há corridas de ski monta¬ 
nha abaixo em velocidade alu¬ 
cinante, saltos em plataformas 
animais e manobras radicais 
no Snowboarding. 


O Curimgpi modifica 
do no Píaystation e per- 
deu ú desafio 




As DíFerenças 

Existem algumas mudanças 
de um sistema para outro. 
Mas a versão para o NÓ4 é 
melhor em jogabilidade, gráfi¬ 
cos, som e tem uma modalida¬ 
de diferente: Snowboarding 
no half-pipe. 

A jogabilidade do Playstati¬ 
on foi simplificada, diminuindo 
um pouco o desafio do jogo. A 
do Nó4 exige uma técnica 
maior do jogador e em algu¬ 


mas modalidades a sequência 
já vem toda indicada na tela, é 
só copiar. No começo é meio 
difícil, mas nada que um pou¬ 
co de treino não resolva. Â 
Em ambos os consoles M 
dá para disputar em Mk 
até quatro pessoas, 
o que aumenta ,l| | 
muito mais a 
emoção. É 

diversão A 

pura! 


Aumente a diversão jo¬ 
gando em quatro pesso¬ 
as na disputa com trenó 


A jogabilidade atrapalha nm 
pouco e é necessário bastan¬ 
te treino até pegaras manhas 


No SnowbOÃrdíng os co¬ 
mandos aparecem na tela 


fjgM 

No saito com ski segure 

1 na largada e depois f 
mjinal da rampa 

i* 1 
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Porradas com 
gráficos legais e 
jogabilidade boa 

Por Odãir Braz Junior ák 


Este é provavelmente o 
melhor jogo <ie luta do 
Br NÓ4. Vem com algu- 
Irmas inovações e tem di¬ 
versão totalmente garantida. 

Ao todo são 14 lutadores 
[deznormais e 4 habilitáveis) 
de várias partes do mundo; 
Estados Unidos, França, Ja¬ 
pão, China e até o Brasil en¬ 
trou na dança com o persona¬ 
gem Bob. Os gráficos poligo¬ 
nais são bem bonitos, o som é 
bacana (tem narrador) e a jo¬ 
gabilidade é boa. Uma pena é 
o final ser meio bobo. 


Aperte L para 
seu lutador se 
esquivar dos 
golpes do ad¬ 
versário 


Lute contra uma vaca no 
Rodeo e fique no ringue 
o máximo que puder 


Com Bob faça: 

+ B (2x) e dê 
dois supersocos 


Medroso: aperte L duas veies 
e o lutador se abaixa de medo 


FICHTERS 

DESTINY 


Confim oi ftooòoí de Çoqo 

Vs Com - Lute contra o computador. Aqui ganha Training - Dê uma praticada para aprender os 
a batalha quem fizer oito pontos primeiro. golpes e detonar seus inimigos na boa. 

Master Challenge - O desafio é alto; rola um sor Record Attack - Este também é muito legal e tem 
teio e você luta contra o Mestre ou contra o Corin- três submodos bem divertidos: Survival (enfren- 
ga. Conforme vai vencendo ganha novas habilida- te 100 lutadores), Fastest (vença o mais rápido 
des. Mas cuidado: se perder uma batalha contra o que puder) e Rodeo. Aqui você tem que tentar fi- 
paihação perde tudo o que você conquistou antes, car um minuto no ringue lutando contra uma vaca. 
Vs Battle - É você contra um amigo. Mas lembre-se: não derrote o animal. 
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Pancadaria 
fraca com 
gráficos feios 


Outro jogo de UBm 
luta livre para BB 
o N64. Só que P^jj 
W este é japonês (o 
que atrapalha um Mj|gS 
pouco) e não tem |9fí£ 
todo o espetáculo da r'5** 
versão americana. Os |1| 
gráficos são feínhos, taPÉ 
sem muito capricho. O som 
também perde para WCW Vs. 
NWO prindpalmente nos gri¬ 
tos da torcida. A jogabilidade é 
legalzinha mas os golpes tam¬ 
bém não são tão divertidos 
quanto o dos americanos. Se 
mesmo assim você quiser ex¬ 
perimentar, tente jogar com 
mais três amigos. É um pouco 
mais divertido. 


Apertando L el+R seu lutador 
faz provocações diferentes 


Pe/to do rival, aperte Z+Be 
dê m belo agarrào 


Aperte B+B e dê 
uma voadora no 
adversário 


Com o oponente caído e perto 
das pernas dele f aperte Z-tB 
para barbarizar de verdade 


Lex Luger, Hollywood mm 
Hogan, Black Ninja e 
muitos outros lutado¬ 
res barra-pesada estão 
de volta neste jogo. A diver¬ 
são é garantida já que as lu¬ 
tas são cheias de golpes en¬ 
graçados como agarrões, 
pulos de barriga, safanões e 
por aí vai. Os lutadores também 
brigam fora do ringue e até san¬ 
gram. As lutas rolam em cinco 
modos diferentes e podem ser 
ajustadas para durar de cinco mi¬ 
nutos a uma hora. Os gráficos se¬ 
guram na boa e imitam bem a ima¬ 
gem real dos atletas. O problema é 
a jogabilidade: é meio cansativa e 
você tem que treinar mui to para 
pegar a manha dos golpes. 


Quando o rival estiver 
fora do ringue aperte <- 
ou-* +A e salte sobre ele 


ri Nintendo 64 
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WCW 
VS. NWO 


NinM64. Luta. da THO, 1 a 
4 jogadores. Saveno Metnory 
Pak. Já nas prateleiras. 

Jogo divertido, 
com gráficos le¬ 
gais, mas com 
jogabilidade meio complicada. 


A pancadaria rola solta com 
gráficos legais e muita diversão 


BRAVE 

SPIRITS 


Ninlenrio 64, Lota. da Htidson, 
1 a 4 jogadores, Save ™ IVtemo- 
ryfW. cartucho japonês. Já 
nas prateleiras. 

.m p Gráficos feios e 
I V somruiipw 
mÊBÈ jogabilidade ra¬ 
zoável. Fique com o americana. 
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Lula, da SNK,1 ou l jogadores. 


Hamma não tem dó 
e explode toda a bar 
rá contra Hanzo 


Kazuki envia suas 
chamas contra o ad¬ 
versário Sogetsu 


Uma radiografia do corpo 
de Ukyo mostra os estragos 
sofridos na luta 


legal: agora, além da barra de 
energia ainda há uma de fôlego 
e se você exagerar nos movi¬ 
mentos pode ficar imobilizado 
por algum tempo. Ao iodo são 
onze personagens disponíveis 
e mais dois novinhos em folha: 
Shiki e Hamma Yagyu. 


mm 

JSF, <3% 


Sogetsu acerta 


o golpe fatal 


em Genjvrv 


Botão A - Ataque Fraco 
Botão B - Ataque Médio 
Botão C - Agarrão 
Botão D - Corrida 
C + D - Combo Attack 
A + 8 - Ataque Forte 
A + B + C - Rage Explosion 
A + B + C durante o Rage 
Explosion - Combo Slash 
B + C + D durante o Rage 
Explosion - Single Flash 
Attack 


Samurai Shodown 64 é o 
^ primeiro game de luta 
W? para o Hyper Neo Geo 
Ó4 (Bits). Os personagens 
vieram com dupla personali¬ 
dade como na outra versão e os 
gráficos impressionam logo de 
cara: são poligonais texturiza- 


r 

dos e os cenários são totalmen¬ 
te tridimensionais. 

O sistema de jogo está pare¬ 
cido com a versão anterior, 
mas há vários recursos novos. 
O mais inovador é a movimen¬ 
tação dentro do cenário usan¬ 
do o botão D. Outra novidade 


B Árcade 

SAMURAI 64 


Jogaçodelutâ 
comvisuâl3D ^gaSes 


Gâlford ata¬ 
cando Na- 
koriffit com 
o Rush Dog 


***** 


Por Eduardo Muratã 


CotH&HÒOf 

IfátiCOf 


■ 




AÇÃO 


GAMES 




































Este é um 
1;;% senhor ga- 

me de es- RÉ^Sj 
fr tratégia. Tem OpPlji 
gráficos inacre- í^|Éfl| 
ditáveis, som per jpjPKf 
feito e jogabilida- 
de excelente. A J|^pps| 
riqueza de deta- KM 03 
lhes é incrível e o 
realismo com que 
as pessoas andam e trabalham 
é demais. 0 jogo é baseado na 
evolução de povos como os 
egípcios, babilónicos, gregos e 
outros. Seu objetivo é fazê-los 
evoluir usando a cultura, arma¬ 
mentos, pesca e construções 
próprias de cada povo. 




r\ PC 


MEOFEMHKS 


HOMENS DE MEIO 


Um dos melhores filmes 
Jáaw (j 0 3 D 0 pesado chega ao 
seu PC. 0 jogo é capri- 
' chadíssimo e lembra um 
pouco Resident Evil no jeitão 
de vasculhar lugares e procurar 
objetos. Você escolhe um 
dos dois agentes (Kou J] e 
sai detonando alienígenas 
com pistolas, canhões e até 
carbonizadores. 

Os gráficos estão sensa¬ 
cionais, cheios de detalhes 
e os personagens são inspi¬ 
rados nos atores do cinema. A 
jogabilidade é boa, mas é meio 
lenta e para você se sair melhor 
treine antes de começar a aca¬ 
bar com aliens malignos, 


/I imagem dos % 
agentes foi feita 
â partir dos ato 


res do filme 


Eh 


As vezes a visão muda 
e fica com este angulo 


Procure sempre petas 
maletas brancas? pois elas 
recuperam energia 




^AÇÃ^ 

30 | 


HOMENS 
DE PRETO 

Ação, da Gremlin Interaclive. t 
jogador, distribuição da 
Greenleal. Já nas prateleiras. 
Config. mínima: P IDO lUHz. 16 
MB RAM. CD-ROM 4i. Win %. 

8 m Jogo elieia de 
j ação, com grá- 
ficos muito íe- 
gais. A jogabilidade é meio ten¬ 
ta . mas a diversão éoaranlida. 


GAMES 









































Atire em todos os barris 
pois alguns abrem pas¬ 
sagens secretas 


Quake 2 é matador e supera 

f . de longe a versão original, 

Y Existem várias diferenças 
que o tornam praticamente 
um outro game muito mais diver¬ 
tido e realista. 

A Activision criou uma história 
e colocou objetivos dentro das fa¬ 
ses. Então não adianta sair deto¬ 
nando tudo, você tem que cumprir as 
missões, caso contrário não há jeito de 
seguir em frente. 


'GAMES' 

Nova versão 
está próxima 
da perfeição 

Por Mn Cordon 


Detone os inimigos mesmo 
depois que eles tenham ca 
ido porque eles ainda po¬ 
dem atirar em você 


Abrindo este console, você 
acessa todas as informações 
para concluir seu objetivo 


O chefe final è jogo duríssimo, Ele tem duas partes, a primeira é a maior Para destruí-las use 
a tecla jALTj e se esquive dos ataques Depois corra entre os pilares para acertá-lo pelas costas 


Esta luz nç teto indica uma 
passagem secreta. Atire nela 
para abrir uma porta na parede 


flçaoJa ID/Activisior. 1 a 32 
jogadores em rede, lançamento 
nacional Atlam Toys. Járas pra¬ 
teleiras. Cünlig, mínima: Pen- 
liumSOMHZJGMBRAK. Win I 
95 e 25 MB HD. 


a ■ Jogabíiidade. sem 1 
U Se gráficos espan- p 
" f " toses fazem te | 
Quake 2 jm tos melhores games m 
de ação testa temporada. 


Antes de en¬ 
frentar os che 
fes, procure 
pelos itens da 
fase * Esta ar 
madura ajuda 
muito! 


AÇAÜ 


GAMES 


QuAlicUdE 

TotaI 

Os gráficos colocam qualquer jogo no 
chinelo, mas você só consegue essa quali¬ 
dade toda com uma placa aceleradora. A 
jogabilidade é excelente e os sons são ma¬ 
tadores. Tem até trilha sonora. 

Outro ponto forte é poder acessar um 
console com todas as informações da mis¬ 
são. Nele dá para ver quantos inimigos 
existem e quantos segredos são encontrá¬ 
veis na fase, 

Jogando em rede e na Internet rolam 
disputas com até 32 pessoas para provar 
quem é o rei. 
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Aqe oF 
Emoires 


Todas as pistas, todos os carros e muito 
mais • Comece a corrida no modo Árcade 
e dentro dela faça qualquer uma das se- 
qiiências abaixo. Aborte a corrida e co¬ 
mece outra para conferir a dica. Todos os 
comandos devem ser feitos no D-Pad 
(direcional). 

Todas as pistas - Faça a seqiiência: A, 

Todos os carros - Faça a seqiiência: A, *•, 
**> Ci, A, ■*, Z. 


Mudar as cores do carro - Coloque o 
cursor sobre o carro desejado e segure 
L+R+CT+Cl +C<“+C->. Então segure t 
ou I por alguns segundos no direcional 
[D-PadJ. Você também pode mudar as 
cores colocando o cursor sobre o carro e 
segurando qualquer botão C por aíguns 
segundos. 

Retirar o filtro Bi-iinear - Durante a corri¬ 
da faça a seguinte seqiiência: B, 


Cheat mode ■ Aperte Enter e digite um 
dos códigos abaixo para ativar a função 
correspondente: 

Matar todos - diedíedie 
Abortar o jogo - resign 
Mapa completo - reveal map 
1000 de comida - pepperoni pizza 
1000 de ouro • coinage 
1000 de madeira - woodstock 
1000 de pedra quarry 
Remover a fumaça da guerra - no fog 
Mudar a cor das pessoas • medusa (de¬ 
pois de habilitar esta dica, mova a pessoa 
para perto de um oponente. (Ele ou ela 
ficará negro.) 

Cometer suicídio - hari kari 
Atirador com laser - photon man (faça 
esta dica só depois de estabelecer seu im¬ 
pério e clique no centro da cidade.) 
Controlar animais - gaia 
Construir num instante - steroids 
Ganhar cenário - home run 
Matar personagem - kill (indique o perso¬ 
nagem colocando os números de 1 a 8) 
Carro iança-granadas - bigdaddy 
Aumentar potência e alcance da catapulta 
- big bertha 

Aumentar alcance de tiros - icbm 
Jogar camponeses ou vacas com a 
catapulta - jack be nimble (Faça o código 
após selecionar a catapulta. As vacas são 
arremessadas com a catapulta apontada 
para o norte e camponeses em outra di¬ 
reção qualquer.) 


iíBim 


Bola de praia - Faça a seqiiência: B, B, A, 

<-,ci,a, -*• 

Carro cubo - Faça a seqiiência : CI, t, B, 
■*, A, Cl, A, 

Carro capacete - Faça a seqiiência que 
damos: t, t,Z, B, A, 


Modo arco-íris - Durante a corrida faça a 
seqiiência: Cl, Z, B, t, t, 

Mudar o filme dos créditos - Entre em 
Options e selecione Credits, quando co¬ 
meçar a passar o filme faça a seqiiência 
para ver o filme novamente: Cl, 
l,Z. 


Resident Evi 
Directors Ci 


Armas e Ink Ribbons dobrados Na tela 
principal dique em New Game e, quan¬ 
do aparecerem as opções, coloque o 
cursor sobre ADVANCED e segure o 
direcional para -> até que a palavra mude 
de cor. Então inicie o jogo e, quando pe¬ 
gar qualquer clip, você terá 30 tiros ao 


invés de 15, Quando pegar os Ink Ribbons 
terá três Saves ao invés de dois. 








































Resident 

Evii 2 Jy 


Correr muna trilha fictícia - slot 
Modo de chuva ■ rain (só aparece nas pis¬ 
tas Proving Grounds e Mystic Peaks. Não 
roia na versão 3DFx.} 


PLAYSTATION 


Corrida noturna, turbo, barreiras, câmera 
extra e mais - Faça sua corrida ficar mais fácil: 
Turbo - Segure H durante a corrida. 
Modo noturno - Segure N enquanto acor¬ 
rida estiver carregando. Este código não 
funciona na versão 3Dfx. 

Novos ângulos de visão - Aperte 
C+B+Shift (da direita) seis vezes antes da 
pista aparecer. Com isso surgem nove 
câmeras diferentes selecionáveis 
Carro mais pesado - Entre com “silspd” 
no lugar do nome após fazer um recorde 
de pista. 

Cheat Mode - Consiga os efeitos abaixo 
digitando os códigos na teia de seleção. 
Algumas dicas serão indicadas na tela. 


Stock Car - tombstone 

Carro bombardeiro - bomber 

FZR 2000 - fzr2000 

Câmera lenta - slip 

Motor Pioneer - pioneer 

Buzine e detone o adversário - roadrage 

Pista do estúdio Monolito - hollywood 

Modo de perseguição ■ Chase 

Pneus smoking cow - mad (só funciona 

na versão 3Dfx.) 

Limousine ■ vip 


Ônibus escolar rápido - schoolzone 
Aumento de tráfego - mshhour 


Ônibus escolar - gol8 
Picape - gol9 
Caminhão - go21 
Sedan Azul - go23 


VW vermelho - go27 

Conversível - go28 

Caminhão Mercedes - go31 

Caminhão de neve amarelo - go33 

Corra com um bonde - go34 

Corra com um caixote • go40 

Corra com um carrinho de mão - go4l 

Corra com um armário - go42 

Corra com um T. Rex - go43 

Corra com umacanuagem do \felhoOeste-go44 

Corra com um barraca - go45 

Corra com uma banca de jornal ■ go47 

Corra com um tronco - go48 

Corra com uma caixa de cerveja - go50 

Corra com uma caixa - go51 



m í: 

1 1 

:è: 

I i 

i I 

- i 


i 

7 


Novos uniformes - Comece um novo jogo 
na dificuldade normal. Não pegue ne¬ 
nhum item ou arma. Agora vá até o portão 
de entrada da delegacia e desça as esca¬ 
das. Você encontrará Brad Vickers (eJe é 
um zumbi). Fuja e suba as escadas. Pe¬ 
gue a herva que está nos arbustos e entre 
na R.P.D, Pegue a munição que está em 
cima do balcão, volte e acabe com Brad. 
Examine-o, pegue a chave especial, vá à 
dark room e use a chave no armário à 
sua direita. 

A dica funciona com os dois personagens. 
Mas Leon não poderá pegar a shotgun togo 
no começo e não encontrará outra. Claire 
também deixará sua bowgun, mas encon¬ 
trará outra ainda no começo do jogo. 


PLAYSTATION 




Seleção de levei - Entre com a Passworri 
HEVYFEET. 

Todas as armas - Entre com a Password 
MAXPOWER e, durante o jogo, use Select 
para trocar de arma. 


açaoEHgames 




















uciear 


jogue com os mestres - Na teía de menu 
entre em No Options. Dentro dele vá para 
Story Mode e faça a sequência: segure 
seíect, t, 'i', *»,**,■, X,*. Um som 
vai confirmar a dica. 


vidas infinitas, todas as armas e filme novo 
• Passwords da hora para você arrasar. 
LAZARUS - Vidas infinitas. 

GOPOSTAL - Todas as armas. 
COMMERCIAL - Digite a Password, dique 
em Strike Files e veja um novo filme. 


Tiro infinito, energia e mais - Entre com a 
Password, aperte X em Accept, use * para 
voltar à tela de menu e entrar no jogo. 
Commander*Jeffer ■ Seleção de fases. 
Memo*X33RTY ■ Tiro especiai infinito. 
Tranquillex - Tiro normal infinito. 
Hestas*Retort - Energia infinita. 


I PLAYSTATION! 


Para detonar - Coloque os nomes assim: 
entre em Select Season Mode e clique em 
Front Office. Então entre em Create a 
Player e coloque os nomes de acordo com 
o que desejar. Preste atenção nos espa¬ 
ços [ _}: 

Titmron - Acesse o time Tiburon. 

Sixties - Jogue com o time dos anos 60. 
AT_madden - Acesse o time All-Time 
Madden Team. 

San_Mateo - Acesse o EA Stadium. 

Ver o final - Na tela do logotipo EA segu¬ 
re L+R+Z e aperte Start. 


Armas legais - Todas as sequências de¬ 
vem ser executadas durante o jogo e com 
a configuração original. 

Atirar barril - Segure R2 e faça:t. 
Lançar mina flutuante - Aperte R2 e faça: 

■*i 

Tiro especial - Segure R2 e faça: t. 

Lançar mina - Segure R2 e faça: 


ACAG 


GAIVJES 


Energia, força total e movimento especial 
• Mande bala com as sequências abaixo: 
Encher a energia - Pause o jogo e faça: * 
(3x), ■ (5x) e despause. 

Power da espada - Para conseguir força 
total da sua espada pause o jogo e faça: 


Movimento especial - Para dar uma voa¬ 
dora nos inimigos faça: X, ■, •, *. 































Street Fiqhter 
Collection 


TELirS I __^ 

Au. do Imigmnte Japonês, 93 S.L. ■ Vila , 

Tel. (OU) 843-9021 

TÜJTS 3 

Av. Jabaquam, 1469 Loja 21 - Saúde 
Tel. (011) 5583-3468 

TBTS4 __ 

Au. Heitor Penteado, 1928 - Surnaresinkv á? r ™í 
Tel (011) 282-098Ô 

HLTS5 _ 

Praça da Liberdade, 141 Laja 8 ■ Liberdade 
Tel. (OU) 278-9714 Ramal 338 

1111 "$ 6 , 


Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana 
Tel. (011) 5084-1771 

• Master System • Playstation 

• Neo Geo CD • Game Gear 

• Mega Drive • Game Boy 

• Super Nes • PC Engine 

• Playdia • Nintendo 64 
• Nintendo • Neo Geo 

• Jaguar • Satura • 32 X ■ 3DO 

» SALÃO DE JOGOS 
VENDAS • LOCAÇÕES 


A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 


com voz fina. 

000010 - Jogadores achatados e narrador 
com voz fina. 

000001 - Jogadores alongados e narrador 
com voz grossa. 

110110 - Jogadores grandes, cabeças pe¬ 
quenas e narrador com voz grossa. 
010010 - Jogadores achatados, cabeçonas 
e narrador com voz baixa. 

010101 - Jogadores grandes, cabeçonas 
e narrador com voz grossa. 

010001 - Jogadores alongados, cabeçonas 
e narrador com voz grossa. 


: : íi?:ione Akuma - O leitor Carlos Paulo de F, 
C. Vieira, de Cangaíba, SP, descolou uma ma¬ 
neira mais fácil de selecionar Akuma em Street 
Collection. É só colocar o cursor sobre Ryu e 
apertar R1+L1+R2+L2. 


BBjBl 35 igBHSI55l 


Novos times, brigas, jogador invisível e 
outras coisas - Moleza para arrepiar legal. 
Intervalo para briga - Na tela de Options 
faça a seqüência: segure L e faça: C-», 
C<-, CC-», Cl, Ct, CT, Cl, C<-, 
C-», C->, C<-, C-», C*v Agora quando 
rolar uma falta os jogadores brigam. 
Novos times - Na tela de Options segure 
L e faça: C->, C<-, C<-, C-», C<-, C<-, C^, 

Jogador invisível - Quando o árbitro for co¬ 
locar o disco em jogo, pause, use L ou R 
para selecionar o jogador e aperte Z quan¬ 
do ele piscar. Pronto, já está invisível. 

Ver os patrocínios ■ Segure Z nas telas de 
Options, Setup ou Audio Menus e os 
anúncios irão aparecer. 

Debug Mode - Na teia de Options aperte 
os botões Cl+R, C^+R ou Cf+R. Vão 
surgir números na parte inferior do vídeo. 
Você só poderá mexer nos seis primeiros. 

100000 - Jogadores grandes e largos. 
010000 - Jogadores grandes, largos e com 
cabeção. 

110000 - Jogadores grandes, largos e com 
cabecinha. 

001000 ■ Jogadores pequenos e narrador 
com voz fina. 

000100 - Jogadores grandes e narrador 
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EDITORA AZUL 

NOSSAS PUBLICAÇÕES 


ih!iwaa.ntacia;ai 


VIAGEM. NATUREZA E ECOLOGIA 


PREVENÇÃO E SAÚDE 

\ia*rn 

<-_S = 

ROTEIROS TURiSTrCOS 


SEMANAL DE TV E NOVELAS 


ROCK, PO? E COMPORTAMENTO 


CINEMA E VÍDEO 


VlUEüMEGE JÍJGDS PARA COMPUTADOR 


A PARCEIRA Éí 0 DtA- A-DIA DA MULHER 


UÜMHJHlAMENTD ADOLESCENTE 


BELEZA, FITNESS £ SAUDE 


Pi REVISTA DOS ASTROS 


Mortal l\( 
Mytholog 
Sub Zero 


ENTRETENIMENTO 


20.000 pontos, vidas e mais ■ Arrepie fácil com estas dicas: 
GTTBHR • Vidas infinitas. 

CRVDTS ■ Ver os créditos. 

ZCHRRY ■ Para iniciar na última fase com 20.000 pontos de 
experiência. 

7x' -; ^ ~ 

Todas as fases 

fase 2 - THWMSB 
fase3-CNSZDG 

fase 4 - ZVRKDM mZ/r 

fase 5 - JYPPHD 
fase 6 - RGTKCS 
fase 7 - QFTLWN 

fase 8 ■ XJKNZT I-—5- 


FEMININAS 


ESPORTIVAS 


Nova abertura - Entre com a password SHOWDROIDS e mude a seqiiêntía de abertura. 


NOSSOS REPRESENTANTES 

Rio d« Jíineí rp; Segmento Edllflpfi.S/C LLlew. - A y Uareonal Câmara, 
160-0" andar - caia m ■ Rto de Janeiro, RJ, CEP-aOOaj-OKl - T&J,; 
(Ctít) 220-3762 

Bahia: AG MN Consultoria de. Publicidade e RapreaenE&çôes Ltda. - 
AV. Tancnédtj' Navas, 0OS - Ei. Lapaçc Empreg.3rinl. 3/40 i - Pltuda , 
Salvada- - BA - CEP 41*020-031 ■ T&W&*.: ÍO-T- j 3d*1 -drítS 
Brâãllia; Espaço Com. Jnt. a Repres. L?da. - SOS Etf. Bacarat - ainj. 
1 /DV(Í ■ Eirsslla - üh ■ CEP 7Ü3Ü9-90Ü - Tel.: (061J 323-21 M 7V32 \ - 
Om. - Fd* 333.5395 

Cãm|9in»3i Lumina Comunloação Lida. - R:Jd Conceipia ÜA3 - £6- 
ailüar - Sala Í6Ü4 - Campinas ■ SP - CEP tádfb^spta.: (010) 233- 
H76 -Fax: {01Ú) agflWS 

Cure* AG HatandQ<kjmunicftçâO - Ruu E^ifar Dflíges, 18 - Sõte 

- Füilidi^ - CE ■ CEP GOOM-DDQ - Tfll . {Cflí] í>54--fi6fr'6U45. ■ Fax: 
ttíBSJ 231-4701 

Minae Ceroii: M.A.M Puêjilcidadí? Reprea, Ctafienjjtiia Av- 
Contamg.âüÜO-Ed. W&lISLresL-pnJèi 1101 -BeloHorizonte-MG ■ CEP 
aCil 1$$0T - Tel.: Ía3l} 3a3-07J59 / ?9?-5657 
Paraná: M LC Rbof&ê. Ccfnerrtain . Ay Cândido de Afife u. B2E - çj, 
«W ■ FÜQCO 8 - Curitiba - PR- CEP flQ530-S05 - Tel.: (041J 253-4046 

- Fax: {DflIJ 

R^cllei MuíliRtívlsfas PuhiicIriflíM - Av Dantas Barreio. i TB8 - i ep-' 
an<iv - wLs t K i ■ Ed. 56i i Raivai - Daiim Sao jgaê - neclie ■ FE - CE p 
COOS&-OOÕ Tci: (oei} 4Ê+*aa-)0 

Ribeltâft Fretai fntennidr.; fiarás. de PubKeidade &C Ltçto. Fkia 
j«so FcnteuíH. 1Ç4 - nifeiràu Prato *3P-CEP'Í 4025-D TO - TeL: (0 m 
È3E. iSÍE . Far- (01ft|S3e-ga35 

Rio Crande da Sul; PmtSul ■ Al. Coalho Nato, 4Q-3 a . nndar - Bairro 
ELsã Vista Paria Algara - FL& - CEP &134ü’34[J - J gl./ps*, (051 ? 3£§t- 

run 

Santa catarlnai B* Epmartza - Hüfl Ur. AFTrsdü Daura Jorge, T3i ■ 
CarwJ. II - BeilriD Lajpa 6n CjnriceiçgiO -FtoiitíriújJüSb- S.Ç ■ CEP 

fflmSÓ - Tel /Fasr (0-JtS) 2K.Ü610 


PLAYSTATION 


iPandemonium 2 



Energia infinita, todas as fases e mais coi¬ 
sas legais - Passwords bacanas para você 
detonar. 

GETACCES - Abrir todas as fases. 


NEVERDIE - Energia infinita. 
MAKMYDAY ■ Tiro infinito. 
JUSTKIDN * Monstros imortais. 
ACIDDUDE • Gráficos alterados, 



















































Agent } bkeleton 
Armstronq | Warriors 


Debulhe * Arrebente com as caveirinhas. 
99 vidas - Pause o jogo e faça: •, 

J } } J J f * 

Seleção de fases ■ Comece o jogo em Easy, 
pause e faça: ±, T, 4-, Agora 

perca todas as vidas, entre em Options e 
selecione as fases na opção Test Start. 
Tiro ilimitado - Pause o jogo e faça: T, 
X i t 1 ■ 

Superespada - Pause o jogo e faça: •, 

V, ■», •, t,A. 

Personagem anda sozinho Pause o jogo 
efaça: t,»,*, a, *, 

Voar - Pause o jogo e faça: *•, *, ■,■, 
•, t, Use A para voar. 

Plantar bananeira ■ Pause o jogo e faça: 

4 • á • 4 i 


Nova visão de jogo, cabeção e combos fa¬ 
cilitados - Na tela principal (Main Menu) 
digite um dos códigos: 

VIRTUAL 1 - Visão de jogo em primeira 
pessoa. 

FUNNY HEADS - Personagens com 
cabeção. 

LÍFEISUNFA1R- Execute um combo pres¬ 
sionando qualquer tecla de número. 


Invencibilidade e todas as armas - Quan¬ 
do começar o jogo vá para -*■ até o final da 
sala, suba no armário onde está o ursinho 
Teddy e aperte •. Você deverá ouvir um 
som. Então votte à tela inicial, entre na 
salinha de cima à direita, aperte * e você 
ouvirá um som novamente. Note que ago¬ 
ra há uma plataforma subindo e descendo 
no meio da tela inicial, use a para ir ao 
nível superior. Vá à sala dos ursinhos, vol¬ 
te, entre no jogo e faça as sequências abai¬ 
xo sempre no segundo controle: 
Invencibilidade - X (4x), •, X, ■. 

Todas as armas - • (3x), * (2x), X (2x), ■. 


Screamer 2 


Ganhe carros, libere pistas e mais mole¬ 
zas • Digite na tela principal as Passwords 
abaixo: 

TACAR - A equipe A ganha o carro 
“Hornet”. 

TBCAR - A equipe B ganha o carro 
“Hornet”. 

TCCAR ■ A equipe C ganha o carro 
“Hornet”. 

TDCAR ■ A equipe D ganha o carro 
“Hornet". 

i'\ Libera todas as pistas mais a bô¬ 
nus “Tiinner. 

CHMPA - Modo championship. 
RO 1'; TE - Tudo fica mais rápido. 


Pular de fase - Esta dica só funciona no 
CD americano. Segure R2, dê um passo à 
esquerda” um à direita, um à esquerda, 
um para trás e um para frente. Solte R2, 
faça Ura dar três voltas completas para 
qualquer lado (direcional *■ ou -») e sal¬ 
te para frente apertando os botões ■ + *. 
Todas as armas e itens - Faça a mesma 
seqüência anterior, só que na hora do sal¬ 
to pule para trás apertando ■ + •. 


Munição e dinheiro infinitos - Para facili¬ 
tar sua vida faça o seguinte: quando ter¬ 
minar a apresentação clique sobre o Roy 
McCoy, entre no menu OPT e em segui¬ 
da na opção LOAD. Escolha NEWGAME 
e EASY. Agora você terá munição e dinhei¬ 
ro infinitos. Seu personagem vai ficar mais 
resistente e será mais fácil eliminar os ini¬ 
migos. Toque: se o game travar pressio¬ 
ne ESC para continuar normalmente. 
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Todos os balões, bananas infinitas e mais 
molezas - Na opção Magic Codes, entre 
com os nomes abaixo e consiga vários 
efeitos diferentes. Com exceção do 
jointventure, nenhum outro código fun¬ 
ciona no modo Adventure: 


REDAÇÃO 


FREEFORALL - Pegue apenas um balão e 
vá para o nível três. 

FREEFRUIT - Comece a corrida com dez 
bananas. 

J UKEBOX - Bõn us de Music Test no Audio 
Options. 

ARNOLD - Corredores grandes. 


5TAFF EDITORIAL 


JOINTVENTURE - Jogar em dupla no 
modo Adventure. 


COMERCIAL 


OPPOSITESATTRACT - Todos os balões 
ficam coloridos. 

T0X1C0FFENDER - Todos os balões fi¬ 
cam verdes. 

BODYARMOR - Todos os balões ficam 
amarelos. 

BOMBSAWAY - Todos os balões ficam ver¬ 
melhos. 

ROCKETFUEL - Todos os balões ficam azuis. 
ZAPTHEZIPPERS - Jogar sem as setas de 
turbo. 

BOGUSBANANAS - Se pegar bananas o 
carro corre menos. 

V1TAM1NB - Bananas infinitas. 
NOYELLOWSTUFF - Jogar sem bananas 
no modo Multiplayer. 
BYEBYEBALLOONS - 0 computador joga 
sem munição. 

BLABBEEMOUTH - Muda o som das bu¬ 
zinas. 

TIMETOLOSE - 0 computador fica mais 


COMUNICAÇÃO 


PUBLICIDADE 


TEENYWEENIES - Corredores pequenos, 


É§5|i& 


D0UBLEVIS10N - Escolha o mesmo jo¬ 
gador para dois participantes. 

WHODIDTHIS - Saia da tela de Magic 
Codes e veja os créditos. 

OFFROAD - Carro com tração nas quatro 
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REAL BOUT FATAL 
FURY SPECIAL 


SAMURAI 
SHODOWN A 


FIGHTERS *97 


W Of ntSriKÍ 2 
Hmnmf2 

HIllfUíY) 
f 00TBAU FRENZY 


GttOST PflOTO 
KARMQ¥'S RíVEKGE * 
'IMtmiMTCftSW 
KIN6 OF M0NSTE85 2 


MUTATION NATIOH 

mm 5* 

NINÍAÍOHBAT* 
HINJA (OH MANDO' 


SAMURAI SOOOOWN1 
SAMURAI SHOBOWH2 
SEH60M1* 
STREET ÜOOP * 


SUPER SJOEKimt 
SUPER SIDEKKIS 2 
TOPUÜHTER* 


WORiD UEROES í 


r UAK- 

KIKG OF FIGHTERS ' 97 ,' 
r— O GAME BE 
* i: MAIOR SUCESSO 
DOS ARCADES, 
TAMBÉM GRÁTIS. 


ou 3x R$ 103,30 

JÁ VEM COM 2 CONTROLES, 2 JOGOS* GRÁTIS 


OS CARTÕES DF CRÉDITO E PAGAMENTOS LM CHEQUE 


EM SUA CASA 































